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	课题
	田忌赛马问题
	课型
	新授

	学习目标
	体会对策论方法在解决问题中的应用，提高解决实际问题的能力。

	学习过程
	学  习  内  容
	评价指南

	知识链接
	1、课前预习

听听“田忌赛马”的故事

2、玩扑克游戏，比大小。
	

	独

立

尝

试
	自学例题：田忌是用了什么样的策略赢了齐王呢？
齐王

田忌

本场胜者

第一场

第二场

第三场

田忌输   场，赢    场。胜了齐王。
	【3分】

我得（    ）分

	互

帮

互

学
	田忌所用的策略是不是唯一能赢齐王的方法呢？

讨论并填写下表

第一场

第二场

第三场

胜方

齐王

上等马

中等马

下等马

田忌1

田忌2

田忌3

田忌4

田忌5

田忌6

田忌7

我们发现田忌一共有（     ）种赛马策略，但是获胜的策略只有（  ）个。


	【5分】

互评（     ）分


	合

作

展

示
	1、 小组讨论互帮互学的题目

2、齐王有点不服气，想再和田忌赛一次，田忌要想获胜田必须满足两个条件：1、让（    ）先出。田忌用最弱的马牵住齐王（     ）的马，才能换取后两场的胜利。

3、田忌的这种策略在生活中还有哪些应用呢？

	【5分】

有效展示、补充、质疑1人次加2分。

	检

测

提.

升
	1、数学游戏

两人轮流报数，每次只能报1或2，把两人所报的数加起来，谁报数后和是10，谁就获胜。

想一想：如果让你先报数，为了确保获胜，你第一次应该报几？接下来应该怎么报？

2、 有15根火柴，甲乙两人轮流取走，每次只能取1根或2根，谁取到最后一根火柴谁就赢。想一想，如果是你，为了确保获胜，是先取火柴还是后取火柴？怎样取？
	【5分】

独立、准确、快速地完成练习。

组长评（    ）分

	总

结

评

价
	这节课，我的收获有__________________________________________，

我在__________________方面表现得好，我在_____________      _方面

表现不够，以后注意的有：______________________             _   。

总体表现：☆☆☆        ☆☆        ☆

愉悦指数：   [image: image1.png]
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	学案整理与反思：
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